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CURSO VIRTUAL

EVALUACION BAJO EL MODELO DE EVIDENCIAS
(SABER PRO)

OBJETIVOS ~

« Comprender la importancia del disefno de un instrumento de modelo basado en
evidencias, para el fortalecimiento de los planes académicos y pedagogicos.

+ Incentivar el uso del modelo basado en evidencias en al aula de clases, como estrategia
para el mejoramiento de los resultados de las pruebas saber pro.

g
CONTENIDOS TEMATICOS ~ .
FECHA DE EJECUCION
1. Aproximacion tedrica del Diseno Centrado en 2 DE FEBRERO AL 22 DE

Evidencias- DCE (conceptualizacion y ventajas). MAYO DE 2026

2. Metodologia para el disefo de instrumentos de
DCE: Generalidades en la elaboracion de items
de evaluacion, Diseno de items y preguntas.

MODALIDAD )
VIRTUAL / ASINCRONICO

3. Taller practico DCE: Aplicacion practica de los INTENSIDAD HORARIA
conocimientos adquiridos. 40 HORAS
\_ J
CURSO VIRTUAL . .

APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS:
DISENO DE PROYECTO DE AULA

OBJETIVOS N
- |dentificar los principios y fundamentos del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), para

que los docentes puedan realizar la aplicacion de este enfoque pedagdgico de manera
efectiva en su quehacer educativo.

- Disenar proyectos de aula incorporando objetivos de aprendizaje claros, actividades
significativas y evaluaciones formativas que promuevan la participacion activa y el desarrollo
integral de los estudiantes.

+ Aplicar estrategias de evaluacion integral en proyectos de aula basados en ABP, utilizando
criterios claros y relevantes para medir el progreso y el logro de los resultados de aprendizaje.
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CONTENIDOS TEMATICOS
1. ¢Qué es el Aprendizaje Basado en
Proyect(?s y cuale/s son sus ; FECHA DE EJECUCION
caracteristicas mas importantes: 2 DE FEBRERO AL 22 DE
2. Evaluacion mediante ABP: el gran MAYO DE 2026
reto de los docentes universitarios
2.1. Rubricas de evaluacioén MODALIDAD
2.2. Evaluacion por pares VIRTUAL / ASINCRONICO
2.3. Presentaciones publicas
2.4. Listas de verificacion INTENSIDAD HORARIA
2.5. Portafolios digitales 24 HORAS
3. Apoyando la evaluacion ABP en |a
formacion universitaria.
. _J
CURSO VIRTUAL . o
INTELIGENCIA EMOCIONAL

OBJETIVO

Promover estrategias de gestion emocional identificando cuales son las emociones y sus
funciones basicas para acercarse a la Inteligencia Emocional, como herramienta de
innovacion educativa.

CONTENIDOS TEMATICOS ~
1. Aplicar regularmente la técnica de mindfulness FECHA DE EJECUCION

como parte integral de la gestion emocional. 2 DE FEBRERO AL 22 DE
. . . . MAYO DE 2026
2. ldentificar de manera precisa y diferenciar
diversas emociones. MODALIDAD ’
3. Mejorar la habilidad de expresar emociones de VIRTUAL / ASINCRONICO

manera constructiva y asertiva.
INTENSIDAD HORARIA

4. Desarrollar habilidades de automotivaciény 24 HORAS

autorregulacién emocional.
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CURSO VIRTUAL

HUMANIZACION DE LA PRACTICA DOCENTE

OBJETIVOS ~

« Comprender los fundamentos tedricos y principios de la educacion humanista para
incorporar esta perspectiva en la practica docente.

+ Desarrollar habilidades socioemocionales y pedagdégicas para establecer relaciones
empaticas con los estudiantes y promover su desarrollo integral.

- Disenar e implementar estrategias didacticas participativas e inclusivas que coloquen al
estudiante en el centro del proceso de aprendizaje.

g J
CONTENIDOS TEMATICOS N FECHA DE EJECUCION
2 DE FEBRERO AL 22 DE
1. Fundamentos de la educacion MAYO DE 2026
humanista.
2. El docente como facilitador. MODALIDAD

3. Ambientes de aprendizaje empaticos. IRUUAL B IEe g

4. Didacticas humanizadoras. INTENSIDAD HORARIA
~ / 24 HORAS

RUTA DE FORMACION SENIOREN EL ... ..o

USO DIDACTICO DE LOS RED

OBJETIVOS ~
« Relacionar los enfoques didacticos y las tipologias de los Recursos Educativos

Digitales en entornos educativos variados.

Disenar los Recursos Educativos Digitales basandose en la identificacion de
necesidades pedagodgicas y la seleccion de herramientas tecnoldgicas en entornos
de aprendizaje colaborativo.

Aplicar modelos de evaluacion para medir la calidad e impacto de los Recursos
Educativos Digitales en la mejora del proceso de ensenanza-aprendizaje.
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CURSOS DE LA RUTA N )
FECHA DE EJECUCION
1. Fundamentos Didacticosy 2 DE FEBRERO AL 22 DE MAYO
Pedagogicos de los RE DE 2026
2. Disenoy desarrollo de Recursos MODALIDAD

Educativos Digitales VIRTUAL / ASINCRONICO

3. Gestion, implementaciony
evaluacion didactica de los RED INTENSIDAD HORARIA
\- J 144 HORAS

CURSO VIRTUAL . .

GESTION, IMPLEMENTACION Y EVALUACION
DIDACTICA DE RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES
(RED)

OBJETIVOS N
Desarrollar en los participantes las competencias necesarias para gestionar, implementary

evaluar didacticamente recursos educativos digitales (RED), mediante el andlisis critico de
su diseno pedagogico, su integracion en contextos educativos y el uso de criterios e
instrumentos de evaluacion, con el fin de fortalecer los procesos de ensehanza vy
aprendizaje en entornos presenciales, virtuales y mixtos.

FECHA DE EJECUCION
2 DE FEBRERO AL 22 DE MAYO DE 2026

CONTENIDOS TEMATICOS

1. Gestion de RED MODALIDAD ‘

2. Implementacién de RED VIRTUAL / ASINCRONICO
3. Evaluacion de RED
INTENSIDAD HORARIA
48 HORAS
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CURSO VIRTUAL
FUNDAMENTOS DIDACTICOS Y PEDAGOGICOS DE
LOS RED

OBJETIVOS ~
« Analizar los principios pedagodgicos, didacticos y comunicativos que sustentan el

uso de los Recursos Educativos Digitales en contextos de educacién superior
mediada por tecnologia.

Planificar la integracion de Recursos Educativos Digitales a partir de criterios de
pertinencia, alineacion pedagodgica y accesibilidad en escenarios educativos
virtuales y bimodales.

Evaltar la pertinencia, coherencia pedagodgica y accesibilidad de diversos Recursos
Educativos Digitales en contextos de formacién superior mediados por tecnologias
digitales.

. FECHA DE EJECUCION
CONTENIDOS TEMATICOS N 2 DE FEBRERO AL 22 DE

Marco conceptual y fundamentos de los RED. MAYO DE 2026
2. Diseno didactico y planificacion de RED. MODALIDAD
3. Calidad pedagdgica, técnica y comunicativa VIRTUAL / ASINCRONICO

los RED.
enes | INTENSIDAD HORARIA
48 HORAS
CURSO VIRTUAL . .

DISENO Y PRODUCCION DE RED

OBJETIVOS ~
« Analizar los elementos pedagdgicos y narrativos que sustentan el diseno de recursos

educativos digitales en el contexto de la educacion superior.

Seleccionar herramientas digitales y recursos tecnolégicos pertinentes para la
produccion de recursos educativos digitales en entornos virtuales.

Desarrollar un recurso educativo digital aplicando criterios técnicos, pedagdégicos y
de accesibilidad en un contexto de aprendizaje dindmico.

Evaltar la coherencia pedagdgica, técnica y estética del recurso educativo digital en
procesos de revision y mejora continua.
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CONTENIDOS TEMATICOS ~N FECHA DE EJECUCION

1. Diseno pedagdgico de Recursos 2 DE FEBRERO AL 22 DE
Educativos Digitales. MAYO DE 2026

2. Herramientas digitales y recursos MODALIDAD
tecnologicos. VIRTUAL / ASINCRONICO

3. Producciény validacion de Recursos
Educativos Digitales. INTENSIDAD HORARIA

L ) 48 HORAS
TALLER VIRTUAL .

MICROSOFT 365

OBJETIVOS ~
F

ortalecer las competencias digitales docentes mediante el uso pedagodgico de las
principales herramientas de la suite Microsoft 365, promoviendo su aplicacion en la
planificacion, desarrollo, gestion y evaluacion de procesos de ensehanza y aprendizaje,
tanto en entornos presenciales como virtuales, con el fin de optimizar la colaboracion, la
comunicacion y la innovacion educativa.

CONTENIDOS TEMATICOS ~
1 FECHA DE EJECUCION

. Introduccién a Microsoft 365 en el context
e TIEESE en e contexto 2 DE MARZO AL 10 DE
' ABRIL DE 2026

2. Gestion de la informacién y trabajo en la nube.
3. Comunicaciony colaboracion educativa. MODALIDAD 5
. . . VIRTUAL / ASINCRONICO
4. Produccion de recursos educativos digitales.
5. Evaluaciony retroalimentacion con INTENSIDAD HORARIA
herramientas digitales. 24 HORAS
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CURSO VIRTUAL

ELABORACION DE ARTICULOS CIENTIFICOS ASISTIDO
CON HERRAMIENTAS IA

OBJETIVOS N
- Integrar las aplicaciones de la IA en la escritura cientifica, evaluando sus beneficios

y desafios, teniendo en cuenta las implicaciones éticas de su uso.

+ Organizar el mapeo bibliografico luego de una revisién de literatura empleando
herramientas IA.

 Producir un borrador de articulo cientifico utilizando herramientas IA para la
optimizacion.

CONTENIDOS TEMATICOS

FECHA DE EJECUCION

1. Introduccion ala 1A en la 2 DE FEBRERO AL 22 DE MAYO DE 2026

Investigacion Cientifica.

2. Mapeo y andlisis de literatura MODALIDAD
asistido por IA. VIRTUAL / ASINCRONICO
3. Optimizacién del proceso de

redaccion cientifica con
herramientas de IA.

INTENSIDAD HORARIA
24 HORAS
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DIPLOMADO VIRTUAL

DOCENCIA UNIVERSITARIA CON ENFASIS EN
INVESTIGACION EN EL AULA

OBJETIVO N

Promover un espacio de formacién y reflexién sobre el quehacer docente en los campos de
la pedagogia en coherencia con la planeacion, el curriculo, la didactica, la evaluacion y el
uso pedagogico de las TIC; que conlleven al mejoramiento de los procesos educativosy ala
transformacion de las practicas docentes que impacten la ensefanza y el aprendizaje en
contexto.

. J
CONTENIDOS TEMATICOS ~
1. Fundamentos pedagdgicos e
introduccion a la investigacion en el aula.
2. Estrategias de ensenanza-aprendizaje y FECHA DE EJECUCION
diseno de experiencias de aula. 27 DE MARZO AL 17 DE
. _ _ JULIO DE 2026
3. Innovacion y ambientes virtuales de
aprendizaje para la investigacion. MODALIDAD
4. Metodologias de investigacién aplicada VIRTUAL / ASINCRONICO
en contextos educativos.
., . INTENSIDAD HORARIA
5. Proceso de evaluacién por competencias 144 HORAS
integrales.
6. Planeacion didactica integrada 'y
presentacion de proyectos de aula.
. _J
DIPLOMADO VIRTUAL . . .
DISENO UNIVERSAL DEL APRENDIZAJE
OBJETIVOS ~

Capacitar a docentes y personal educativo en la aplicacion del Disefo Universal para
el Aprendizaje (DUA) para garantizar entornos de ensefianza accesibles e inclusivos.

Proporcionar herramientas practicas para disenar estrategias pedagogicas flexibles
que atiendan la diversidad de los estudiantes.
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CONTENIDOS TEMATICOS N
1. Fundamentos del Disefo Universal para el FECHA DE EJECUCION
Aprendizaje DEL 21 DE JULIO AL 4 DE

2. Principios del DUA 'y su Aplicacion Practica. SEPTIEMBRE DE 2026

3. Implementacion del DUA en el Aula. MODALIDAD

4. Evaluacion Inclusiva y Flexibilidad en el VIRTUAL / ASINCRONICO

Aprendizaje.
_ o L INTENSIDAD HORARIA
5. Estrategias Institucionales para la Aplicacion 120 HORAS
del DUA.
. J

DIPLOMADO VIRTUAL . .

DOCENCIA VIRTUAL: “TUTOR VIRTUAL UNISINU”

OBJETIVO

Formar a los profesores de la Universidad del Sinu Elias Bechara Zainim como tutores, con
base en el modelo pedagégico y el diseno instruccional UNISINUANO; facilitando el
proceso de aprendizaje — ensenanza — evaluacién de los modulos de formacién de los
diferentes programas académicos virtuales.

CONTENIDOS TEMATICOS N FECHA DE EJECUCION
1. Nducleo 1: Identidad virtual educativa iglflrggégng- bz
UNISINUANA.
2. Nucleo 2: La evaluacion en ambientes MODALIDAD
virtuales de aprendizaje. VIRTUAL / ASINCRONICO
3. Nducleo 3: Estructura d AVA
UNSINUANG, e INTENSIDAD HORARIA
' 144 HORAS
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CURSO VIRTUAL

FLIPPED LEARNING EN EDUCACION SUPERIOR

OBJETIVOS

Fortalecer las competencias pedagogicas de los docentes universitarios para disenar,
implementar y evaluar experiencias de Flipped Learning en educacion superior, articulando
recursos digitales y estrategias activas alineadas con el enfoque por competenciasy los resultados
de aprendizaje, con el fin de promover autonomia, participacion y aprendizaje significativo.

_J
CONTENIDOS TEMATICOS ~
1. Fundamentos del Flipped Learning en ;EDC;ﬁ(ISDgSE'I{g%IJ_Ci?SE
educacion superior. NOVIEMBRE DE 2026
2. Diseno instruccional de una
unidad/clase invertida. MODALIDAD
3. Recursos y mediaciones digitales para VIRTUAL / ASINCRONICO
el aprendizaje previo.
4. Estrategias activas en el espacio INTENSIDAD HORARIA
sincronico y evaluacion formativa. 24 HORAS
. _J
CURSO VIRTUAL .
PEDAGOGIAS TRANSFORMADORAS Y APRENDIZAJE
ACTIVO DESDE UN ENFOQUE PRACTICO
OBJETIVOS N
Fortalecer las competencias pedagdgicas de los docentes universitarios para aplicar
pedagogias transformadoras y estrategias de aprendizaje activo, mediante el diseno de
experiencias practicas de aula alineadas con el enfoque por competenciasy los resultados de
aprendizaje, que promuevan participacion, pensamiento critico y aprendizaje significativo en
contextos presenciales, virtuales o hibridos.
J

CONTENIDOS TEMATICOS N
1 F FECHA DE EJECUCION

undamentos de las pedagogias 3 DE AGOSTO AL 13 DE
transformadoras en educacion superior. NOVIEMBRE DE 2026

2. Estrategias de aprendizaje activo aplicables al
aula. MODALIDAD

3. Diseno practico de experiencias de aprendizaje. VIRTUAL / ASINCRONICO

4. Evaluacion formativa y evidencias para la INTENSIDAD HORARIA
mejora continua. 24 HORAS
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CURSO VIRTUAL

INNOVACION DOCENTE EN SOSTENIBILIDAD

OBJETIVOS N

Fortalecer las competencias pedagdgicas de los docentes universitarios para disenar e
implementar experiencias de aprendizaje innovadoras que integren la sostenibilidad de
manera transversal en el curriculo, alineadas con el enfoque por competencias y los
resultados de aprendizaje, promoviendo pensamiento critico, responsabilidad social y
soluciones aplicadas a problematicas del entorno.

CONTENIDOS TEMATICOS N
1. S FECHA DE EJECUCION

ostenibilidad y educacioén superior:
enfoques y desafios. 3 DE AGOSTO AL13 DE
NOVIEMBRE DE 2026

2. Pedagogias y metodologias para
ensenar sostenibilidad.

MODALIDAD
3. Diseno de experiencias de aula VIRTUAL / ASINCRONICO
innovadoras en sostenibilidad.
4. Evidencias, evaluacion de impactoy INTENSIDAD HORARIA
mejora continua. 24 HORAS
. J
CURSO VIRTUAL . o

HABILIDADES BLANDAS |: COMUNICACION,
EMPATIA'Y RESILIENCIA

OBJETIVOS ~
+ Reconocer laimportancia de las habilidades blandas y su impacto en el ambito personal

y profesional.

+ Desarrollar habilidades de comunicacién verbal y no verbal, escucha activa, empatia y
entrega de retroalimentacion constructiva.

« Comprender la importancia de esta habilidad y aprender técnicas para gestionar y
superar la frustracion de manera efectiva y con resiliencia.
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. FECHA DE EJECUCION
CONTENIDOS TEMATICOS ~ 3 DE AGOSTO AL 13 DE

NOVIEMBRE DE 2026

1. Introduccion a las habilidades blandas.

2. Comunicacion efectiva. MODALIDAD

3. Tolerancia a la frustracion. VIRTUAL / ASINCRONICO

INTENSIDAD HORARIA
24 HORAS

CURSO VIRTUAL .

HABILIDADES BLANDAS Il: RESOLUCION LABORAL,
LIDERAZGO Y TRABAJO EN EQUIPO

OBJETIVOS N
- A

propiar espacios de escucha e interacciéon con los docentes para el abordaje asertivo de
situaciones cotidianas en el ambito laboral.

+ Desarrollar la capacidad de expresar ideas de manera clara y respetuosa mediante la
aplicacién de los fundamentos de la comunicacion asertiva.

+ Mejorar la habilidad de escucha activa, aplicando técnicas especificas para comprendery
procesar efectivamente la informacién transmitida por los demas.

g
CONTENIDOS TEMATICOS N
1. C

. Comunicacion asertiva. FECHA DE EJECUCION

2. Trabajo en equipo. 3 DE AGOSTO AL 13 DE
. . NOVIEMBRE DE 2026
3. Tolerancia a la frustracion.
4. Gestion emocional. MODALIDAD
5. Espacios de escucha e interaccion asertiva. VIRTUAL / ASINCRONICO
6. Enfoque en la apropiaciéon de habilidades INTENSIDAD HORARIA
blandas para un ambiente laboral positivo y 24 HORAS

un desarrollo integral.
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RUTA DE FORMACION SENIOR EN EL

USO DIDACTICO DE LOS RED

OBJETIVOS N
+ Relacionar los enfoques didacticos y las tipologias de los Recursos Educativos Digitales

en entornos educativos variados.

Disenar los Recursos Educativos Digitales basandose en la identificacion de
necesidades pedagogicas y la seleccidon de herramientas tecnoldgicas en entornos de
aprendizaje colaborativo.

Aplicar modelos de evaluacién para medir la calidad e impacto de los Recursos
Educativos Digitales en la mejora del proceso de ensefnanza-aprendizaje.

CURSOS DE LA RUTA A FECHA DE EJECUCION

3 DEAGOSTO AL 13 DE

1. Fundamentos Didacticosy
Pedagdgicos de los RE NOVIEMBRE DE 2026

2. Disenoy desarrollo de Recursos MODALIDAD
Educativos Digitales VIRTUAL / ASINCRONICO

3. Gestidn, implementacion y evaluacion
didactica de los RED INTENSIDAD HORARIA

k Y 144 HORAS
CURSOVIRTUAL . . . .

GESTION, IMPLEMENTACION Y EVALUACION
DIDACTICA DE RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES
(RED)

OBJETIVOS N
Desarrollar en los participantes las competencias necesarias para gestionar, implementary

evaluar didacticamente recursos educativos digitales (RED), mediante el anélisis critico de
su diseno pedagodgico, su integracion en contextos educativos y el uso de criterios e
instrumentos de evaluacion, con el fin de fortalecer los procesos de ensenanza vy
aprendizaje en entornos presenciales, virtuales y mixtos.
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FECHA DE EJECUCION
CONTENIDOS TEMATICOS 3 DE AGOSTO AL 13 DE NOVIEMBRE
DE 2026

1. Gestion de RED

2. Implementacién de RED MODALIDAD 5
., VIRTUAL / ASINCRONICO
3. Evaluacion de RED

J INTENSIDAD HORARIA
48 HORAS
CURSO VIRTUAL . . .
FUNDAMENTOS DIDACTICOS Y PEDAGOGICOS
DE LOS RED

OBJETIVOS ~
« Analizar los principios pedagodgicos, didacticos y comunicativos que sustentan el uso

de los Recursos Educativos Digitales en contextos de educaciéon superior mediada
por tecnologia.

Planificar la integracién de Recursos Educativos Digitales a partir de criterios de
pertinencia, alineacion pedagdgicay accesibilidad en escenarios educativos virtuales
y bimodales.

Evallar la pertinencia, coherencia pedagogica y accesibilidad de diversos Recursos
Educativos Digitales en contextos de formacion superior mediados por tecnologias
digitales.

. FECHA DE EJECUCION
CONTENIDOS TEMATICOS 2 3 DE AGOSTO AL 13 DE

NOVIEMBRE DE 2026

Marco conceptual y fundamentos de los RED.

2. Diseno didactico y planificacion de RED. MODALIDAD

3. Calidad pedagodgica, técnica y comunicativa VIRTUAL / ASINCRONICO

en los RED.

) INTENSIDAD HORARIA
24 HORAS
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CURSO VIRTUAL

DISENO Y PRODUCCION DE RED

OBJETIVOS ~
« Analizar los elementos pedagdgicos y narrativos que sustentan el diseho de

recursos educativos digitales en el contexto de la educacion superior.

Seleccionar herramientas digitales y recursos tecnoldgicos pertinentes para la
produccion de recursos educativos digitales en entornos virtuales.

Desarrollar un recurso educativo digital aplicando criterios técnicos, pedagogicos y
de accesibilidad en un contexto de aprendizaje dindmico.

Evaluar la coherencia pedagodgica, técnica y estética del recurso educativo digital en
procesos de revisidon y mejora continua.

g J
CONTENIDOS TEMATICOS N FECHA DE EJECUCION
1. Diseno pedagdégico de Recursos 3 DE AGOSTO AL 13 DE
Educativos Digitales. NOVIEMBRE DE 2026
2. Herramientas digitales y recursos MODALIDAD
tecnoldgicos. VIRTUAL / ASINCRONICO
3. Produccidény validacion de Recursos
Educativos Digitales. INTENSIDAD HORARIA
L ) 48 HORAS
CURSO VIRTUAL .

APRENDIZAJE BASADO EN EL JUEGO Y GAMIFICACION

OBJETIVOS N
« Comprender los fundamentos tedricos y practicos de la gamificacion y el aprendizaje

basado en juegos en el contexto educativo.

« Aplicar herramientas y estrategias de gamificacién en la planificacion y desarrollo de
actividades de aprendizaje.

- Disenar un plan de ensenanza gamificada adaptado a las necesidades especificas del
entorno docente.
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CONTENIDOS TEMATICOS

~
1. Conceptosy diferencias entre gamificaciony '
aprendizaje basado en juego. FECHA DE EJECUCION
. . ., 3 DE AGOSTO AL 13 DE
2. Pilares y motores de la gamificacion. NOVIEMBRE DE 2026
3. Importanciay relacién con la motivacion -
Beneficios de gamificar en el aula. MODALIDAD
4. Estimulaciény gamificacion en la educacion. VIRTUAL / ASINCRONICO
5. Elementos esenciales de la gamificacién INTENSIDAD HORARIA
Plataformas y aplicaciones de gamificacion. 40 HORAS
6. Diseno de actividades gamificadoras.
g J

CURSO VIRTUAL . o

CREACION DE CONTENIDOS DIGITALES CON IA

OBJETIVO

Aplicar herramientas gratuitas de inteligencia artificial para la creacion de recursos
multimedia educativos y difusion en redes sociales.

CONTENIDOS TEMATICOS ~N FECHA DE EJECUCION
1 Introduccion a i4n d 3 DE AGOSTO AL 13 DE
- Introduccion a la creacion de recursos NOVIEMBRE DE 2026
digitales con I.A.

2. Produccion de contenidos visuales con MODALIDAD )
ChatGPT y Gemini VIRTUAL / ASINCRONICO

3. Uso de la l.A. para el diseno de contenidos
en redes sociales

INTENSIDAD HORARIA
24 HORAS




i .
‘g‘ UNIVERSIDAD DEL SINU

Elias Bechara Zaindm

CURSO VIRTUAL

FORMULACION Y SEGUIMIENTO DE PROYECTOS

OBJETIVOS N
- Formular proyectos de investigacion con objetivos claros y métodos apropiados, para

que los participantes propongan estudios viables y relevantes en sus campos de
especializacion.

- Disenar marcos tedricos sélidos que fundamenten las investigaciones propuestas,
para que los proyectos tengan una base conceptual rigurosa y contribuyan al avance
del conocimiento en su area.

- Planificar estrategias efectivas para el seguimiento y evaluacién de proyectos, para
que los participantes aseguren la calidad y el impacto de sus investigaciones a lo largo
de su ejecucion.

CONTENIDOS TEMATICOS FECHA DE EJECUCION

., . S, 3 DE AGOSTO AL 13 DE

1. Introduccion a la investigacion. NOVIEMBRE DE 2026

2. Estrategias para revisar la literatura.

3. Metodologia de la investigacion. MODALIDAD .

VIRTUAL / ASINCRONICO
4. Recolecciony andlisis de datos.
5. Presentacion de resultados. INTENSIDAD HORARIA
k Y, 24 HORAS

CURSO VIRTUAL . .
GESTION DE BASE DE DATOS BIBLIOGRAFICAS

OBJETIVO

Desarrollar habilidades para la busqueda de informacion en fuentes indexadas de alta
confiabilidad y la gestion de referentes bibliograficos adaptados a las necesidades
investigativas.

CONTENIDOS TEMATICOS y  FECHADEEJECUCION
3 DE AGOSTO AL 13 DE
1. Introduccidn a bases de datos cientificas. NOVIEMBRE DE 2026
2. Estrategias de busqueda efectiva. MODALIDAD
3. Trabajo practico y revision de productos VIRTUAL / ASINCRONICO
bibliograficos.
_ J INTENSIDAD HORARIA

24 HORAS
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DIPLOMADO VIRTUAL
DOCENCIA UNIVERSITARIA CON ENFASIS EN
INNOVACION EDUCATIVA

OBJETIVO N
P

romover un espacio de formacion y reflexion sobre el quehacer docente en los campos de
la pedagogia en coherencia con la planeacién, el curriculo, la didactica, la evaluacion y el
uso pedagogico de las TIC; que conlleven al mejoramiento de los procesos educativosy a la
transformacion de las practicas docentes que impacten la ensefanza y el aprendizaje en
contexto.

g J
CONTENIDOS TEMATICOS N
1. Teorias de aprendizaje y modelos pedagogicos. .
. . FECHA DE EJECUCION
2. Estrategias de ensenanza centradas en el 4 DE SEPTIEMBRE AL 27 DE
estudiante. NOVIEMBRE DE 2026
3. Formacion en Ambientes Virtuales de
Aprendizaje. MODALIDAD )
L, . VIRTUAL / ASINCRONICO
4. Investigacion aplicada al aula
5. Proceso de evaluaciéon por competencias INTENSIDAD HORARIA
integrales. 120 HORAS
6. La planeacién didactica.
g J
DIPLOMADO VIRTUAL .. .
DOCENCIA VIRTUAL: “TUTOR VIRTUAL UNISINU”
OBJETIVO N

Formar a los profesores de la Universidad del Sinu Elias Bechara Zainim como tutores, con
base en el modelo pedagégico y el diseno instruccional UNISINUANO; facilitando el
proceso de aprendizaje — ensehanza - evaluacion de los mddulos de formacion de los
diferentes programas académicos virtuales.




{

UNIVERSIDAD DEL SINU
¥ Elias Bechara Zainam

CONTENIDOS TEMATICOS ~ FECHA DE EJECUCION
. . . ) 31 DE AGOSTO AL 10 DE

1. Nucleo 1: Identidad virtual educativa

UNISINUANA. SEPTIEMBRE DE 2026
2. Nucleo 2: La evaluacion en ambientes MODALIDAD

virtuales de aprendizaje. VIRTUAL / ASINCRONICO
3. Ndcleo 3: Estructura de un AVA

UNISINUANO. INTENSIDAD HORARIA

144 HORAS
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CONGRESO NACIONAL
CIENCIAS PEDAGOGICAS CON ENFASIS EN

INNOVACION EDUCATIVA

OBJETIVO

Explorar estrategias pedagogicas que fomenten la adquisicion de habilidades y
competencias esenciales para enfrentar los desafios del futuro, promoviendo una
educacion innovadora y centrada en el estudiante.

:

1. Comprender las habilidades y competencias .
requeridas para la educacién en el siglo XXI, FECHA DE EJECUCION
identificando las demandas actuales y futuras del POR DEFINIR
entorno educativo. MODALIDAD

2. Explorarar estrategias efectivas para la integracion PRESENCIAL
de habilidades blandas, competencias digitales y
pensamiento critico en los programas educativos, INTENSIDAD HORARIA
adaptandolos a las demandas de la sociedad 8 HORAS
actual.

. J

V FORO DE EXPERIENCIAS SIGNIFICATIVAS "ELIAS BECHARA ZAINUM"
INNOVACION EN COMPETENCIAS GENERICAS

OBJETIVO

Fomentar el intercambio de experiencias significativas en el desarrollo de competencias
genéricas mediante estrategias innovadoras que impacten los procesos de
ensenanza-aprendizaje en la educacién superior.

CONTENIDOS TEMATICOS N

FECHA DE EJECUCION

1. Lecturay escritura académica para el 3 DE DICIEMBRE DE 2026

desarrollo del pensamiento critico.

2. Comunicacion escrita y oral en diversos MODALIDAD
escenarios de aprendizaje. VIRTUAL / ASINCRONICO

3. Innovacion de la produccidn escritura en
distintas areas del conocimiento o
contextos interdisciplinarios.

INTENSIDAD HORARIA
8 HORAS
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